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Tytut szkolenia: Budowanie i testowanie aplikacji z
Gradle

Kod szkolenia: J-GRADLE

Wprowadzenie

Adresaci szkolenia

Szkolenie adresowane jest do programistéw Java, projektantdw i administratoréw serweréw WWW pragnacych poszerzy¢ zakres swoich
umiejetnosci poprzez poznanie narzedzia Gradle.

Od uczestnikéw szkolenia wymagana jest podstawowa wiedza na temat programowania w jezyku Java (kurs J-PD) oraz podstawowa
znajomos$¢ XML.

Cel szkolenia

Szkolenie wprowadzi uczestnikéw w mozliwosci narzedzia Gradle stuzacego do budowy rozmaitych aplikacji tworzonych w jezyku Java.
Omoéwiona zostanie skitadnia wielu skryptéw obstugujgcych proces budowy od najprostszych do ztozonych aplikacji wdrazanych na serwery
JEE.

Szkolenie jest praktyczne. Stosujemy skuteczng i sprawdzona metodyke nauczania skladajaca sie z cyklicznych sesji krotkiego wyktadu,
przyktadéw i warsztatow praktycznych dla kazdego zagadnienia. Kazdy z uczestnikéw otrzyma kod Zrédtowy warsztatéw oraz wydrukowana
catkowita tre$¢ szkolenia (w segregatorze).

Czas i forma szkolenia
e 21 godzin (3 dni x 7 godzin), w tym wykfady i warsztaty praktyczne.

Plan szkolenia

1. Podstawy Groovy
a. Uzywanie Groovy Console
Podstawy sktadni
Dynamiczne typowanie
Strings
Closures
Collections i iterators
Properties
File 110
2. Wprowadzenie do Gradle
a. Imperative build styles
Declarative build styles
Convention over configuration
Modeling by convention
Graf zaleznosci
Uzywanie Gradle z Command-Line
Uzywanie Gradle Graphical User Interface
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3. Zadania (ang. tasks)
a. Deklarowanie zadania
Akcje zadania
Konfiguracja zadania
Fazy pracy Gradle
Wiasciwoséci zadania
Typy zadania
Zamiana zadan
Omijanie zadan
4. Pluginy
a. The Gradle plugin model
b. Java plugin
c. WAR plugin
d. EAR plugin
e. PMD plugin
5. Praca z plikami
a. Lokalizowanie plikéw
b. Kolekcje plikéw
c. Drzewa plikéw
d. Kopiowanie plikbw
e. Filtrowanie i modyfikowanie plikdw
6. Zarzadzanie zaleznosciami
a. Deklarowanie zaleznosci
b. Konfiguracje
c. Repozytoria
d. Publikowanie artefaktow
e. Cache zaleznosci
7. Cykl budowania
a. Fazy
b. Pliki ustawien
c. Multi-project builds
d. Inicjalizacja
e. Konfiguracja i wykonanie pojedynczego projektu budowy
8. Wiasne zadania
a. Adnotowanie akcji zadania
b. Adnotowanie wejscia i wyjscia plikéw
c. Build file, buildSrc, potozenie zewnetrznych plikow JAR
d. Korzystanie z klasy zadania w innym projekcie
9. Wiasne pluginy
a. Filozofia pluginéw: rozszerzanie DSL
b. API plugindw
c. Konwencje pluginéw
d. Pakowanie plugindw
10. Logging
a. SLF4J
b. Przekierowanie System.out.printin()
c. Poziomy logowania
11. Integracja z IDE
12. Integracja z Maven
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