Tytut szkolenia: Gry 3D w Unity — pierwsze starcie
Kod szkolenia: 3D Unity

Wprowadzenie

Unity jest jednym z najpopularniejszych silnikéw 3D do tworzenia interaktywnych gier i aplikacji. Jest jednoczesnie Srodowiskiem w
ktéorym mozemy wiele rzeczy wykona¢ manualnie lub zaprogramowaé w jezyku C#. Unity pozwala tworzy¢ aplikacje na wiele
platform w tym PC, urzadzenia mobilne, konsole do gier. Darmowa wersja Unity Personal, w ktéry mozna tworzy¢ projekty
komercyjne powoduje niski prég wejscia. Sam jezyk C# jest jednym z najbardziej popularnych i konsekwentnie rozwijanych
jezykéw. Wejdz w Swiat Unity i tworz aplikacje 2D, 3D VR, AR czy tez aplikacje mobilne. Szkolenie w formie warsztatowej w
zdecydowanej wigkszosci pozwoli szybko uzbroi¢ sie w umiejetnos$ci tworzenia gier.

Adresaci szkolenia

Na szkolenie zapraszamy wszystkich, ktorzy chca tworzy¢ tréjwymiarowe aplikacje lub gry w silniku Unity. Ze szkolenia skorzystaja
takze osoby planujace wej$¢ na rynek pracy gamedev. Aby przystapi¢ do szkolenia, nie jest potrzebne wczes$niejsze doswiadczenie
w grafice komputerowej czy programowaniu. Zajecia prowadzone sg od zupetnych podstaw.

Zdecydowana wiekszo$¢ czasu to forma warsztatowa i utrwalanie wiadomosci w praktyceW trakcie szkolenia stworzysz kilka
prototypéw mini gier.

Cel szkolenia

Szkolenie ma na celu zapoznanie z podstawowymi zasadami pracy w edytorze Unity i obstudze silnika. Stworzenie pierwszych
prototyp6w gier wraz z instruktorem pomoze postawi¢ pierwsze kroki w $wiecie gier i aplikacji interaktywnych 3D. Celem szkolenia
jest jednoczes$nie zapoznanie z r6znymirodzajami aplikacji jakie mozna tworzy¢ w Unity. W trakcie szkolenia uczestnik napisze
takze pierwsze skrypty w jezyku C#, pozna sktadnie tego jezyka i podstawowe zasady jakimi rzadzg sie skrypty w Unity.

Czas i forma szkolenia
e 21 godzin (3 dni x 7 godzin), w tym wykfady i warsztaty praktyczne.

Plan szkolenia

1. Podstawy

« przygotowanie Unity do pracy

« tworzenie i konfiguracja projektu

¢ organizacja pracy w Unity Hub

« interfejs edytora Unity i obstuga podstawowych sekcji programu
2. Budowanie scenerii gry

 tworzenie podstawowych bryt 3D

« importowanie modeli do projektu

« sposoby na tworzenie wlasnych modeli

« tworzenie i przypisywanie podstawowych materiatdw
» podstawowe os$wietlenie sceny

3. Tworzenie rozlegtego terenu organicznego
 przygotowanie Terrain Tools

« ksztattowanie topologii
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« pokrywanie warstw terenu teksturami

* rozmieszczanie drzew

« detalowanie terenu trawa, kamieniami itp.

4. Hierarcha obiektow

» budowanie hierarchii obiektow

« przeliczanie pozycji, rotacji i skali obiektow zaleznych

« sposoby pracy z hierarchig i podstawowe zastosowania
5. Prefaby w Unity

* czym sg i kiedy sie przydajg

« jak je tworzy¢

« jak je aktualizowaé

« jak zagniezdzac prefaby

6. Kamera

* podstawowe zasady pracy z kamera

» modyfikacja parametrow kamery w trakcie gry

« wiele kamer w projekcie i przetaczanie miedzy nimi

« renderowanie z dwoch kamer jednoczesnie (Efekt lusterka, CCTV lub minimapy)
7. Animacje w Unity

« zasady tworzenia animacji typu Timeline w Unity

« réznica pomiedzy animacjg w Unity a w programach typu Adobe Premiere czy Sony Vegas
« praca na klatkach kluczowych

« praca na krzywych

* animowanie pod-obiektéw

8. Interakcja w projekcie

* budowa i spos6b dziatania skryptow

« sktadnia i podstawowe informacje o jezyku C#

 pierwszy skrypty do sterowania obiektami w grze

« gotowe komponenty do wykorzystania

¢ komunikacja pomiedzy komponentami

« wigczanie i wylgczanie komponentéw w trakcie dziatania gry
 bardziej rozbudowane konstrukcje w C#

« uruchamianie dzwiekdw i ich konfiguracja

< wstep do interfejsu uzytkownika

« tworzenie interaktywnych przyciskéw

 tworzenie paneli grupujacych przyciski

9. Kompilowanie aplikacji

« przygotowanie sceny do kompilacji

« konfigurowanie parametréw kompilacji

< kompilacja i testowanie aplikacji

« zasady poprawnego dostarczania skompilowanej aplikacji
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