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Tytut szkolenia: Modelowanie w Enterprise Architect
Kod szkolenia: UML-EA2

Wprowadzenie

Enterprise Architect jest jednym z najbardziej znanych i najczesciej wykorzystywanych narzedzi do modelowania w jezyku UML i nie tylko.
Jednak efektywna praca w tym narzedziu, szczegdlnie w wiekszym zespole, wymaga — poza sama znajomoscig narzedzia — takze dobrej
organizacji pracy i wkasciwej konfiguracji $rodowiska. Uczestnicy szkolenia poznaja podstawowe techniki pracy w Enterprise Architect, ucza
sie prawidtowo zorganizowac i utrzymywac strukture modelu oraz generowa¢ dokumentacje projektowa. Poznajg takze zasady pracy
grupowej w réznych konfiguracjach srodowiska Enterprise Architect.

Forma prowadzenia zaje¢: wyklady, ¢wiczenia. Wigkszo$¢ czasu zajec jest poswiecona na wykonywanie ¢wiczen i wspoélne ich omawianie.
Uczestnicy sa aktywnie zaangazowani w przebieg zajec.

Adresaci szkolenia

Kurs jest przeznaczony dla:
o kierownikow projektéw, analitykow i projektantow systemoéw informatycznych,
e 0s0b zarzadzajacych srodowiskiem Enterprise Architect wykorzystywanym w projektach informatycznych,
e 0s0b wykorzystujgcych Enterprise Architect do modelowania.
Umiejetno$ci wymagane przed odbyciem kursu:
e znajomos$c¢ notacji UML w zakresie diagramow klas

Cel szkolenia

Po zakonczeniu kursu uczestnicy powinni:
o umie¢ wykorzysta¢ narzedzie Enterprise Architect w codziennej pracy,
e znac techniki pracy grupowej w Enterprise Architect i umie¢ je wykorzysta¢ w ro6znych srodowiskach.

Czas i forma szkolenia
e 14 godzin (2 dni x 7 godzin), w tym wyktady i warsztaty praktyczne.
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Plan szkolenia
Dzier 1
1. Podstawowe zasady pracy w Enterprise Architect.
a. Tworzenie projektu;
b. tworzenie i edycja diagramow; obiekty, potaczenia i ich wkasnosci;
c. diagramy a model.
2. Zarzadzanie modelem.
a. Hierarchiczna budowa modelu;
b. pakiety;
C. powigzania pomigdzy poszczegodinymi sktadnikami modelu;
d. Sledzenie pokrycia.
3. Generowanie dokumentaciji.
Dzien 2.
1. Podstawy pracy grupowe;.
a. Importowanie i eksportowanie fragmentéw modelu;
b. wspdlny dostep do projektu; projekty na bazie danych.
2. Wersjonowanie i kontrola dostepu.
a. Blokowanie pakietéw, diagramow i obiektow;
b. uprawnienia uzytkownikéw; controlled packages; audyt; linie bazowe.
3. Wersjonowanie i praca grupowa z wykorzystaniem SVN.
a. Integracja Enterprise Architect z SVN;
b. praca w Srodowisku wykorzystujacym SVN;
c. pobieranie do edycji (check-out) i zatwierdzanie zmian (check-in).
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