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Tytut szkolenia: Programowanie aplikacji Android -
zagadnienia zaawansowane

Kod szkolenia: MOB-AND-ZAAW

Wprowadzenie

System Android ciagle zyskuje na popularnosci. Ponad potowa urzadzen typu smartphone pracuje pod jego kontrola, nie liczac tabletéw,
przystawek do telewizoréw (STB), aparatéw, a nawet lodéwek. Przyczyng tego sukcesu jest w duzej mierze otwarto$¢ Androida oraz wsparcie
ze strony firmy Google. Korporacja ta nieodptatnie udostepnia narzedzia programistyczne oraz dokumentacje systemu z przyktadami,
zachecajac tym samym stale nowych uzytkownikéw do tworzenia aplikacji w Srodowisku Android.

Adresaci szkolenia

Szkolenie przeznaczone jest dla programistéw Javy, ktérzy posiadaja podstawowa wiedze z zakresu tworzenia aplikacji Android i chcieliby
powiekszy¢ swoja wiedze.

Cel szkolenia

Szkolenie koncentruje sie na metodach tworzenia dobrych aplikacji w systemie Android, efektywnie wykorzystujacych mozliwosci systemu.
Uczestnicy zapoznajg sie z metodami komunikacji z zewnetrznymi ustugami przez protokét HTTP, poznajg mozliwosci integracji z systemem
oraz korzystania z mozliwosci sprzetu (czujniki, geolokalizacja). W tym celu zapoznaja sie z mozliwos$ciami komunikacji z wykorzystaniem klas
BroadcastReceiver oraz Intent. Dopetnienie wiedzy stanowi zapoznanie uczestnikdw z metodami korzystania z bibliotek OpenSource, ktére
upraszczajg i przys$pieszaja proces tworzenia aplikacji.
Podczas szkolenia wykorzystujemy Java SE, Android SDK + $rodowisko Eclipse z wtyczka ADT.
Po zakorczeniu szkolenia aktywny uczestnik:
¢ zna metody komunikacji pomiedzy aplikacjg, a $wiatem zewnetrznym i urzadzeniem
o potrafi komunikowac sie z ustugami po protokole HTTP
o potrafi wykorzystywa¢ funkcje sprzetowe urzgdzenia (wysytanie sms, obstuga czujnikéw i geolokalizacji) oraz
korzysta¢ z mechanizmu BroadcastReceiver
o potrafi korzysta¢ z kontaktéw znajdujgcych sie na urzgdzeniu
o potrafi integrowa¢ w aplikacji Mapy Google oraz nanosi¢ wtasne punkty i warstwy
o potrafi korzystac z silnika renderujgcego HTML, do wySwietlania bogatych tresci pobranych z sieci oraz zapisanych
lokalnie
o potrafi zintegorwac aplikacje z sieciami Facebook i Google+
o potrafi wykorzystywa¢ dodatkowe biblioteki m.in. support-v4, ActionBar Sherlock, RoboGuice

Czas i forma szkolenia
e 21 godzin (3 dni x 7 godzin), w tym wykfady i warsztaty praktyczne.
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Plan szkolenia

1. Komunikacja aplikacji z ustugami zewnetrznymi.
a. taczenie sie z ustugami zewnetrznymi za pomocg socketow.

b. Komunikacja z ustugami zewnetrznymi z uzyciem protokotu HTTP i serializacji

c. JSON.

d. URLConnection i Apache Http Client (btad froyo)
2. BroadcastRecivery i intencje - komunikacja z systemem

a. tworzenie wlasnych BroadcastReceiver'éw

b.

intenty ACTION_SEND i ACTION_SHARE

c. boot

3. Funkcje telefonu
a. sms
b. telefon
c. czujniki

4. Dostep do kontaktow:
a. odczyt kontaktéw
b. zapis
c. wiasne pola

5. Konta i synchronizacja
a. sync adapter

b.

logowanie

6. Lokalizacja:
a. geocoder

b.
c.

gps, wifi
mapy

7. Webkit

a.

proste aplikacje hybrydowe

b. wyswietlanie tresci lokalnych
8. Biblioteki zewnetrzne

a.

Q@ -0 00T

Biblioteki: v4, abs, guava, roboguice, gson

Parse

Facebook SDK

Logowanie google

(ponizsze mozna oméwic pobieznie lub zrobi¢ jednodniowe szkolenie)
Testowanie: robolectric i robotium, testdroid, monkey

Budowanie: jenkins, ant, mvn
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