Tytut szkolenia: Programowanie reaktywne w Javie z
Reactorem i Springem

Kod szkolenia: programowanie-reaktywne-Java

Wprowadzenie

Pierwsze dwa dni szkolenia zdominowane sa przez zadania praktyczne (60%), niemniej jednak juz na samym poczatku duzy nacisk
ktadzie sie na teorige. Dzien trzeci jest w catosci warsztatowy — tu wykorzystujemy wiedze zdobytg podczas poprzednich dni
szkolenia.

Adresaci szkolenia

Szkolenie przeznaczone jest gtdwnie dla dwoch kategorii uczestnikow:

e osoby, ktére majg doswiadczenie w programowaniu w Javie i Springu i chcg w praktyczny sposéb nauczy¢ sie
programowania reaktywnego z wykorzystaniem ww. narzedzi,

e o0soby, ktére majg juz praktyczne doswiadczenie w programowaniu reaktywnym, ale czujg potrzebe lepszego
poznania teorii.

Wymagania wstepne:
Znajomos¢ jezyka Java oraz frameworka Spring na poziomie $redniozaawansowanym.

Uwaga:
Przedstawiony ramowy program szkolenia moze zosta¢ dopasowany do indywidualnych potrzeb Klienta.

Cel szkolenia

Czas i forma szkolenia
e 21 godzin (3 dni x 7 godzin), w tym wykfady i warsztaty praktyczne.

Plan szkolenia

1. Wprowadzenie do programowania reaktywnego
e Definicja
e Powody wprowadzenia podej$cia reaktywnego
o Marnotrawstwo zasobow
o Problemy ze skalowalnoscig
e Demo - poréwnanie wydajnosci aplikacji w sposéb niereaktywny i reaktywny
o Kiedy nie stosowac podejscia reaktywnego

2. Strumienie reaktywne jako specyfikacja programowania reaktywnego
e Komponenty (kod, testy, specyfikacja tekstowa)
e Interfejsy
o Publisher- nadawca elementéw
o Subscriber- odbiorca elementow
o Subscription- potgczenie miedzy nadawca a odbiorcg
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e Przebieg subskrypcji (poczatek, elementy zgdania, koniec)
e Cisnienie wsteczne i nieograniczona subskrypcja
e Przeglad zaawansowanych regut subskrypciji

3. Ramy reaktora
e Ogolny opis
e Monooraz Fluxjako klasy podstawowe
e Marmurowe diagramy
e Flux- strumien wielu elementéw.
o Tworzenie z istniejacych elementéw
o Tworzenie programowe
e Mono- strumien pojedynczego elementu
e Subskrypcja strumieni
o Poprzez wywotania zwrotne
o przez BaseSubscriber.
e Anulowanie subskrypciji

4. Operatorzy
e Jak dziatajg operatorzy
o Podtgczanie do fancucha subskrypcji
o W gore, w dot
e Mapowanie
o synchroniczny ( map())
o Asynchroniczne ( flatMap(), concatMap())
e Filtrowanie ( filter(), take(), skip())
e Zmniejszanie ( reduce())
e tgaczenie strumieni
o Tego samego typu ( merge(), concat())
o Ro6zne rodzaje ( zip())
e Zaleznosci czasowe
o Elementy op6Zniajace ( delayElements())
o Wyzwalanie jednego strumienia przez inny ( then())
e Tworzenie wtasnych operatoréw ( transform())
e Jak wybrac operatora, ktérego potrzebujesz — praktyczne wskazéwki

5. Obstuga btedéw
e Sygnalizacja btedu zamiast zgtaszania wyjatku
e Wymiana sygnatu btedu
o Uzywanie elementu
o Korzystanie z sekwencji
e Ponowne mapowanie btedéw
e Dodatkowe dziatanie w przypadku wystgpienia btedu
e Ponowna subskrypcja strumienia

6. Testowanie

e Przedstawiamy klasy pomocnicze testow Reactor

e StepVerifier- weryfikacja danych emitowanych przez strumien
o kreacja
o kancuch twierdzen
o Przeprowadzanie testu
o Wirtualny minutnik

e TestPublisher- mozliwo$¢ manipulowania emisjg danych do strumienia
o kreacja
o Emitowanie danych
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7. Debugowanie
e Analiza stosu wywotan reaktora
e Wigczanie trybu debugowania
o Jako globalny hak
o Jako agent Java
e Punkty kontrolne
e Rejestrowanie zachowania strumienia przy uzyciu log()operatora.

8. Wielowatkowos¢
e Schedulerjako abstrakcja wyboru nici
e Predefiniowane i niestandardowe harmonogramy
e Zmiana watku publikacji elementu - publishOn()operator.
e Zmiana watku tworzenia elementu - subscribeOn()operator.
e RoOwnolegte przetwarzanie danych w strumieniu

9. Typowe putapki programowania reaktywnego
e Brak abonamentu
e Zbyt chetnie operacje
e Operacje blokujgce w watkach nieblokujacych
e Nadmiar operatoréw
e Reczne tworzenie strumieni

10. Framework Spring - podejscie reaktywne

o Reaktywny stos sprezynowy - opis ogoélny

e Reaktywny serwer HTTP - WebFlux
o Podejsécie adnotacyjne
o Podejscie funkcjonalne
o Technika SSE (Server-Sent-Events).
o WebSockets

e Reaktywny klient HTTP - WebClient
o Stworzenie i wykorzystanie
o Potgczenie kilku operacji

11. Warsztaty - implementacja gry MasterMind w podejsciu reaktywnym z wykorzystaniem Springa
e Przedstawienie wymagan, ogoélny zarys architektury i dostarczonych narzedzi
e \Wykonanie czesci serwerowej
e Implementacja czesci klienckiej
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