Tytut szkolenia: Programowanie w jezyku Java
(weekend 1)

Kod szkolenia: J-PD-W1

Wprowadzenie

Adresaci szkolenia

Adresatami szkolenia sa programisci lub przedstawiciele innych zawod6éw pragnacych posias¢ umiejetnosci programowania w
jezyku Java. Mile widziana jest podstawowa znajomos¢ programowania w dowolnym jezyku.

Cel szkolenia

Celem szkolenia jest nabycie umiejetnosci programowania w jezyku Java.

W trakcie kursu uczestnicy zapoznajg sie réwniez z zasobami Java Community, a takze narzedziami wspierajacymi rozwdj
oprogramowania, przede wszystkim Eclipse. Bezposrednim celem tego szkolenia nie jest przygotowanie do egzaminéw Oracle;
wiekszy nacisk potozony jest na ¢wiczenia praktyczne, a wybér tematéw nie jest Scisle ograniczony do zakresu wymaganego
podczas certyfikacji. Sprawdz takze nasze szkolenia z przygotowaniem do egzaminéw Java: OCPJP6, OCAJP7 i OCPJP7.

Czas i forma szkolenia
e 14 godzin (2 dni x 7 godzin), w tym wykfady i warsztaty praktyczne.

Plan szkolenia

1. Java — wstep
a. podstawy jezyka
b. kompilacja i uruchamianie
c. dokumentacja
d. zasoby internetowe
2. Narzedzia
a. Eclipse
b. narzedzia kontroli wersji i wspierajgce prace zespotowg
3. Podstawy skladni jezyka Java
a. podstawowe pojecia oraz stowa kluczowe
b. typy danych: proste, obiektowe, tablice
c. deklaracje klas, interfejséw, metod, zmiennych oraz modyfikatory dostepu
d. operatory i przekazywanie argumentéw metod
e. instrukcje sterujgce wykonaniem programu
4. Programowanie obiektowe
a. idea programowania obiektowego
klasy, klasy abstrakcyjne i interfejsy
dziedziczenie i polimorfizm
dziedziczenie a modyfikatory dostepu
agregacja i kompozycja — rozwazania projektowe
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Zaawansowane elementy jezyka Java
a. klasy wewnetrzne, klasy anonimowe, finalne, statyczne

b. wyrazenia lambda, podstawy funkcyjnosci w Javie (od Java SE 8)
c. wyjatki i btedy — hierarchia, wyjatki a polimorfizm
d. adnotacje
e. asercje
f. garbage collector
Kolekcje

a. hierarchia kolekcji

interfejsy Collection, Set, List, Map

pojecie kolekcji uporzgdkowanej i posortowanej
klasy kolekcji z uwzglednieniem powyzszych pojeé
metody equals i hashCode

interfejsy Clonable/Comparable

gteboka kopia kolekcji

kolekcje a dostep wspotbiezny
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. Wejscie / wyjscie

a. dostep do systemu plikow za pomoca klasy File

dostep do systemu plikdw za pomocg interfejsu Path i klasy Files (od Java SE 7)
strumienie binarne i znakowe

RandomAccessFile

standardowe wejscie/wyjscie

kompresja

g. serializacja (interfejs Serializable)
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. Przetwarzanie tekstu

a. szczegotly klasy String

bufory tekstowe (StringBuilder, StringBuffer)

wyrazenia regularne

atomizacja (StreamTokenizer, StringTokenizer, Scanner)
podstawy lokalizacji i formatowania

f. obstuga daty i czasu w Javie

oo

. Programowanie wielowatkowe

a. pojecie watku, cykl zycia watku
b. tworzenie watku w Javie (Thread i Runnable)
c. synchronizacja, zagrozenia synchronizaciji
d. wysokopoziomowe zarzgdzanie watkami (Executor)
Elementy programowania sieciowego
a. podstawy architektury TCP/IP
b. obstuga URL
c. bezposrednia obstuga gniazd UDP i TCP
d. informacje o innych mozliwosciach obstugi komunikacji (serwlet, ustuga sieciowa)
Elementy graficznego interfejsu uzytkownika (na przyktadach)
a. technologie AWT i Swing
b. najwazniejsze komponenty Swing: okno, menu, pola tekstowe, pola i listy wyboru, przyciski
c. obstuga zdarzen i powigzanie GUI z aplikacja
d. podstawy rozmieszczania i formatowania elementéw GUI
Podstawy testowania, badania i podnoszenia efektywnosci aplikacji
a. debugowanie
b. profilowanie
Pomocnicze biblioteki i technologie
a. logowanie zdarzen
b. testy jednostkowe
c. uzyteczne biblioteki narzedziowe, w szczegolnosci Apache Commons
d. sposoby budowania aplikacji
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