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Tytut szkolenia: Sencha Touch w praktyce
Kod szkolenia: MOB-SENCHA-TOUCH

Wprowadzenie

Adresaci szkolenia

Adresatami szkolenia sg programisci znajacy jezyk HTML i Javascript na poziomie $redniozaawansowanym, pragnacy pozna¢ framework
Sencha Touch. Na szkoleniu przyda sig¢ podstawowa znajomos$¢ HTML i JavaScript.

Cel szkolenia

e Poznanie mozliwosci frameworku Sencha Touch 2

o Nabycie praktycznych umiejetnosci umozliwiajacych tworzenie mobilnych aplikacji internetowych
Szkolenia uzupeiajace

e Tworzenie stron internetowych z wykorzystaniem HTML5 i CSS3

o Woykorzystanie JavaScript na stronach internetowych

e Rozwiazania mobilne z platformg PhoneGap / Cordova

Czas i forma szkolenia
e 14 godzin (2 dni x 7 godzin), w tym wykfady i warsztaty praktyczne.

Vavatech Sp. z 0.0., ul. Olesinska 21, 02-548 Warszawa, tel. (+48 22) 845 09 70, fax (+48 22) 213 81 27
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https://szkolenia.vavatech.pl/szkolenie/html5-i-css3--16338.html
file:///tmp/educator/generate_pdf/thread_13608/{{training-url:16346}}
https://szkolenia.vavatech.pl/szkolenie/szkolenie-phonegap-cordova-w-praktyce--15986.html
mailto:biuro@vavatech.pl
http://www.vavatech.pl
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Plan szkolenia

1. Wprowadzenie
a. Architektura Sencha Touch
Mozliwosci i ograniczenia frameworku
Instalacja / przygotowanie Srodowiska pracy
Korzystanie z dostepnej dokumentaciji oraz przyktadéw
Przeglad dostepnych komponentow interfejsu uzytkownika
Wzorzec Model-View-Controller
g. Budowa pierwszej aplikacji
2. Graficzny interfejs uzytkownika
a. Nawigacja (paski narzedziowe, zaktadki, przycisk wstecz)
Zarzadzanie rozkladem komponentéw
Menu, przyciski, okna dialogowe
Budowa widokéw z uzyciem list
Formularze - tworzenie, obstuga
Zwijanie / rozwijanie elementéw widoku
g. Stylizacja przy uzyciu CSS i motywow
3. jQuery Mobile
a. Model komponentowy
Menadzer komponentow i cykl zycia kontrolek
Inicjalizacja przy uzyciu XType
Uzycie szablonéw (XTemplates)
Panele
Zarzgdzanie rozktadem
Paski narzedziowe
Przyciski
i. Okna (dialogowe, wyboru)
j. Praca z obrazami
k. Budowa i wykorzystanie formularzy
|. Obstuga audio / video
m. Integracja z Google Maps
n. Wykresy
0. Motywy i stylizacja komponentéw
4. Logika aplikacji
a. Praca z danymi (budowa modelu, walidacja, bindowanie, magazyny)
b. Obstuga i delegowanie zdarzen
c. Komunikacja z serwerem
d. Praca w trybie offline
5. Projekt praktyczny
a. Wspdlna realizacja przyktadowej aplikacji (warsztat)
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